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Effektkedjan

Aktiviteter, resultat samt uppnadda effekter efter 2 ar




Effektkedja — Daniel Berglund, Kvarndammskolan

Resurser —Aktiuteter [ Resultat — | . Effekter/ Malbilden
Hur ser det ut i dagslEzet? Aktiviteter som behdver Aktiviteterna leder till filjande 5a hir ser det ut om 2 &r
genomfiras: resultat:

-P# Evarndammskolzn finns i nulsget
iPads, ldrardatorer {Laptop), samt
Chromebooks

-Interaktiva l&sningar i form av
interaktiva skarmar, maobila
interaktiva losningar,
dokumsentkameror.

- Forsteldrare inom Ikt

-Utvecklingsuppdrag med fokus pd
farskala och fritids inriktning
pedagogik

- Ze gver maskinparken for att ev gdra
Justeringar laptop -—#chb

-enkit genomfdrs for att konstatera behov

- Workshop med personal utifrén behow

- Myttt pilotprojekt Kvarndamm?

-utveckla bra samarbets med
digitaliseringsstrateg

-alla pedagoger anvander digitala
werktyg dar det passar basti
undervisningsn ach fr varje elev.

- all personal har genomgatt
fortbildning utifran sinz behov och
elevernzs behoy.

53 har ser det ut om 1 &r

-Det digitala ekosystemet fungerar
{pedagogik, administration, teknik o
support, kormmunikation)

-pedagogik (digitala arbetssatt och
metoder | undervisningen,
bed@mning/elevrespons)

- administration (Schoolsoeft -utveckling)
-teknik som fungerar

-kommunikation {gemensam t ex blogg,
weckobrav, schoolsoft)

-Pedagogerna kdnner sig bekvama med
anvandandet av digitala verkiyg i
klassrummet.

53 har ser det ut om 2 ar

-Myz digitala l&sningar som lzder till
omférdelning i diz ekosystemet (ex
mindre teknik/support -*pedagogik)

-Digitzla arbetssitt &r et redskap for
zlevers [rande.

-Malen i ldroplanen ges férutsartningar
att nas

,I|\



Genomforda aktiviteter

e Workshops med all personal
« Workshops med arbetslag 22: |

o Individuell kompetensutveckling Goag Classor

Kompetensutveckling inom programvaror samt hantering av digitala produkter
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vaga fraga

mer personligt

lattare att omsatta till sin malgrupp/amne
tekniska “problem” kunde lattare
atgardas/overbryggas




Digitalisering
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Pedagogiska Tekniska




Tekniska

iPad

Chromebook
dokumentkameror
projektorer
interaktiva
skarmar
anvandarnamn
natverksstrul
administrering av
nya datorer
testkorning dockor




Resultat och
effekter...

_..m

resultat:

Aktiviteterna leder till fi3ljande

I Effekter/ Malbilden
sa hdr ser det ut om 2 ar

-&lla pedagoger anvander digitala
verktyz dar det passar bisti
undervisningen och far varje elev.

- ol persenal har genomgatt
forthildning utifrin sinz behov och
elevernas behov.

53 hdr ser det ut om 1 ar

-Det digitala ekosystemet fungerar
{pedagogik, administration, teknik o
support, kommunikation)

-pedagogik (digitala arbetssatt och
metoder | undervisningean,
beddmning/elevrespons)

- administration {3choolsoft -utveckling)
-teknik som fungerar

-kommunikation (gemensam t 2x blogg,
veckobrev, schoolsoft)

-Pedagogerna kanner sig bekvama med

anvindandet av digitala verktyg i
klassrummet.

53 hiar ser det ut om 2 &r

-Mya digitala |@zningar som leder till
omfirdslning i dig ekosystemet (ex
mindre teknik/support - pedagogik]

-Digitala arbetssatt &r ett redskap for
elevers larande.

-Malen i ldroplanen ges forutsattningar
att nas




Tack for mig och jag ser fram emot att
ga in och ta del av era redovisningar.
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